핑크레드의 실전 모바일 자바 프로그래밍 팁
이번엔 강좌 쓰기에 시간이 별루 없어서 약간의 팁을 넣어드리겠습니다. 몇몇 분들이 byte <-> char에 대한 강좌를 빨리 원하셔서 미리 이부분에 대해서만 알려드립니다.
이 부분은 별거는 없습니다. 어떤 분은 전부 계산하셔서 만드신 분도 있고 하신데..

사실상 내부적인 함수를 이용한 방법이었기 때문에 어렵지 않게 사용했습니다.

	import com.xce.io.*;
public static char[] bytesTochars(byte[] _bytes, int offset, int length) 

{

    ByteToCharConverter encoding = ByteToCharConverter.getDefault();

    char[] result = null;

    synchronized (encoding) 

    {

        result = new char[encoding.getNumberOfChars(_bytes, offset, length)];

        int convertLength = encoding.convert(_bytes, offset, length, result, 0,

                result.length);

        if(result.length != convertLength)

        {

            char[] tmp = new char[convertLength];

            System.arraycopy(result, 0, tmp, 0, convertLength);

            result = null;

            result = tmp;

        }

    }

    return result;

}
public static byte[] charsTobytes(char[] _chars, int offset, int length) 

{

    CharToByteConverter encoding = CharToByteConverter.getDefault();

    byte[] result = null;

    synchronized (encoding) 

    {

        result = new byte[encoding.getNumberOfBytes(_chars, offset, length)];

        int convertLength = encoding.convert(_chars, offset, length, result, 0, result.length);

        if(result.length != convertLength)

        {

            byte[] tmp = new byte[convertLength];

            System.arraycopy(result, 0, tmp, 0, convertLength);

            result = null;

            result = tmp;

        }

    }

    return result;

}


대략 설명을 드리자면 내부적으로 컨버팅 되는 함수를 이용해서 String을 거치지 않고 바로 byte[]이나 char[]로 변환시키는 하는 메소드 입니다.

내부에 보시면 encoding.getNumberOfBytes() 이 메소드를 이용해서 미리 버퍼를 잡는데 이 메소드가 언제나 정확한 값을 얻어오지 않는 것이 확인되서 검증작업이 들어갑니다.

그외에는 별루 어려운 부분은 없네요..^^

생각보다 간단한데 해당 메소드를 다들 모르고 있어서 어렵게 String으로 하다보니 시간도 많이 걸리죠. 응용하면 몇가지 메소드가 더 나올수가 있는데 기본적인 메소드만 공개합니다.

SKVM 조사하면 다나옵니다~~!!
참고로 정확하지 않은 char[] 즉 임의의 값을 char[]에 저장해서 사용하다가 byte[] 배열로 바꾸는 경우 혹은 그 반대의 경우 Unicode의 범주에 맞지 않은 값이 들어있으면 변환중에 이상한 값으로 치환되기 때문에 조심해 주십시오.

또한 char[], byte[] 배열에 숫자만 있을 경우에는 위의 메소드 보다는 전 강좌에 직접 바꾸어 주는 것이 훨씬 빠르답니다.

참고로 SKVM 플랫폼에서만 가능한 함수들입니다. 다른 플랫폼에는 존재하지 않습니다.
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