
앗~싸 특별한 List구현하기 

 

벌서 4번째 강좌가 되는 군요. 이번에는 간단한 List를 구현해야 겠죠.. 보통 List라고 생각

하시면 안됩니다. 쓰임새에 따른 List라고 생각하시면 됩니다. 모르겠다구요. 보시면 압니다. 

ㅋㅋㅋ 말도 안되는 List죠.. 먼저 소스를 보시면서 차근 차근 분석해 보도록 하죠.. 

 

import javax.microedition.lcdui.*; 

import java.util.*; 

 

import com.xce.lcdui.*; 

import com.skt.m.*; 

 

public class PinkList 

{ 

 // 현 단말기상의 글자 크기를 구한다. 

 public final static int FONT_HEIGHT = Font.getDefaultFont().getHeight(); 

  

 int x;     // X 좌표 

 int y;     // Y 좌표 

 int width;            // List 넓이 

 int height;    // List 높이 

 

 int indexFirst;    // 현재 화면에 보이는 상단 리스트 

 int indexSelect;    // 현재 선택된 리스트 

 int listScreenNum;           // 현재 화면에 보이는 최대 개수 

  

 char[][] list;    // 리스트 목록 

 Main main;                               // Main 클래스 

 

 

최소의 List를 구현하기 위한 변수들입니다. 일반적인 List와 조금 다른 모습이죠. 목록을 

char로 선언하는 이유는 메모리를 아낄 수 있는 방법 중에 하나입니다. 

 

 

 

 



 

// 생성자 

 public PinkList(Main _main) 

 { 

  main = _main; 

 } 

 

/************************************************************************/ 

// List 좌표 및 크기 

 public void setBounds(int _x, int _y, int _width, int _height) 

 { 

  x = _x; 

  y = _y; 

  width = _width; 

  height = _height; 

 

// 현재 height에 보이는 최대 개수 

  listScreenNum = height / FONT_HEIGHT;     

  } 

/************************************************************************/ 

// List목록 받기 

 public void setChars(char[][] _list) 

 { 

  indexSelect = 0; 

  indexFirst = 0; 

 

  list = null; 

  list = _list; 

 } 

 

생성자에서 Main클래스를 받는 이유는 일종의 재활용이라고 할 수 있습니다.  무슨 말이냐 

일단 생성만 시켜놓고서 계속적으로 다른 곳에서 쓰는 것이죠. List의 메모리 차지 양도 무

시 할 수 없기 때문에 재활용 만이 메모리를 절약하는 방법입니다. 

 

 

 



// 

 public int getSelectIndex() 

 {  

  return indexSelect; 

 } 

 

 public String getSelectString() 

 {  

  return String.valueOf(list[indexSelect]); 

 } 

 

  

/************************************************************************/ 

// 

 public void paint(Graphics g)   

 { 

  int indexLast = (list.length > listScreenNum)?indexFirst + 

 listScreenNum:list.length; 

 

  g.setClip(x, y, width, height); 

  g.setColor(0x000000); 

   

  for(int i = indexFirst , k = 0; i < indexLast; i++, k++) 

   g.drawChars(list[i] , 0, list[i].length, x, y +  

FONT_HEIGHT * k , g.TOP|g.LEFT); 

   

  g.setClip(0, 0, Main.WIDTH, Main.HEIGHT);     

 }  

 

/************************************************************************/ 

 

 

필요로 하는 것만 get 메소드를 만들면 됩니다. 가능한 많은 정보를 얻는 것은 모듈화를 위

해서는 좋겠지만 메모리 절약차원에서는 쓸데 없는 get 메소드는 낭비입니다. 모듈화에서 

퍼트릴 것도 아니고 나중에 필요하면 필요할 때 메소드를 추가 시키면 됩니다. 

 



 public void keyPressed(int keyCode)  

 { 

  switch(keyCode) 

  { 

   case 141 : // 위 

    if(indexSelect <= 0) 

    { 

     indexSelect = list.length - 1; 

     indexFirst =  

(list.length <= listScreenNum)?0:list.length - listScreenNum;  

    } else 

    { 

     if(indexFirst > indexSelect - 1) 

      indexFirst--; 

 

     indexSelect--; 

    } 

    break; 

   case 146 : // 아래 

    if(indexSelect >= list.length - 1) 

     indexFirst = indexSelect = 0; 

    else 

    { 

     if(indexFirst + listScreenNum - 1 <= indexSelect) 

      indexFirst++; 

 

     indexSelect++; 

    } 

    break; 

  } 

 } 

} 

 

Key 이벤트는 단지 위아래만 주었습니다. 다른 이벤트도 만들어 주면 되겠지만..ㅋㅋㅋ 아

시죠..음 소스가 너무 간단하죠..그렇지만 생각해 보면 가끔씩은 이렇게 간단한 List만 필요

한 경우도 많죠. 꼭 append를 사용하여 넣어줄 필요는 없다고 생각합니다. 오히려 고정된 



List도 많이 있기 때문이죠. MIDP용 List는 너무 무겁죠. 이렇게 줄인다면 우리는 메모리 및 

관리 차원에서 더 쉽게 접근 할 수 있습니다. 참고로 단말기 프로그램은 스케치북에 그림을 

그리는 것과 같습니다. 이곳 저곳에 무엇을 그릴지 생각해 보는 것이죠.  

오늘은 오랜만에 소스를 분석해 보았습니다. 가장 기초적인 것이기 때문에 여러분이 필요한 

모듈은 조금씩 더하시면 될 것 같습니다. 실전 프로그래밍도 어렵지 않습니다. 단지 필요한 

것을 일일이 다 만들어야 하는 것이지만 오히려 원리도 이해하고 프로그램 하는데 많은 도

움이 됩니다. 이런 List를 머하러 만드는지 이해가 안가시는 분들도 있으실 겁니다. 

아래 그림을 보시면 아항~! 이라는 단어가 나오실겁니다.  

이와 같은 List를 구현하려면 MIDP용 리스트로 구현할 수 있을까

요..한번 생각해 보십시오. 상용프로그램이 단순히 제품을 가지고 판

다면.. 상품을 파는 사람과 어떤 점에서 더 우월할 수가 있을지.. 

참고로 제가 이번에 사정상 다음주 강좌는 어떻게 될지 모르겠습니

다. 일이 바쁘다보니..생각은 이번엔 Ticker를 구현하려 합니다. List와 

Ticker은 찰떡 궁합입니다. 이유는 다 아시겠죠.  다음 강좌 시간에 

봅시당. 역시 느끼는 것은 아직도 강좌가 정리가 안되는다는 것 저의 

능력..여기가 한계 인가 봅니다. 슬프당.. 

 

 

 

 

 

닉네임 : 핑크레드 

성격 : 왕소심, 왕삐짐, 이중인격, 수다쟁이 

이메일 : pinkred@hanafos.com 

 

추신 : 강좌를 다른 사이트에 올리시는 것은 자유입니다..단지 저한테 메일 한 통 이라도 

보내주시고 올리시면 감사하겠습니다. 언제나 좋은 하루 되십시오. 

mailto:pinkred@hanafos.com

