
Ticker를 소스로.. 

 

시간이 많이 지났습니다. ㅡㅡ; 재가 요즘에 무지 바쁜지라..추석 때 틈내서..이렇게 글을 올

립니다. 아~~ 지성합니다. 역시 이번 달은 매주 올라오기가 힘이 드네요.. 

요즘 들어서 모바일 프로그래머로써 길을 걷기 시작한 것에 대해서 무척 자부심 넘칩니다.

ㅋㅋㅋ.. 모바일 프로그램은 PC보다도 재미있고 아기자기 하고..미래도 밝고 .ㅋㅋㅋ 참 맘

에 듭니다. 요즘 들어서도 가끔씩 느끼는 문제는 이렇게 발전하는 모바일 프로그램을 이끌

어 주는 곳이 없다는 것입니다. 거의 다 질의 응답에 관한 것들이죠. 강의도 초보적이 모바

일 프로그램일 뿐이다라는 거죠..아직 활성화가 덜 되었다는 것에 대해서 아쉽죠..그나마 자

바는 외국 사이트에서 많은 도움을 얻을 수 있는 유일한 플랫폼이죠..ㅋㅋㅋ 언능 우리나라

가 모바일 강국이 되기 위해서는 이런 교육을 할 수 있는 토대가 마련되야 한다고 생각합니

다. 초보적인거 말고..점 한 단계 업그레이드된 교육 시스템이라고 할 수 있을까요.. 

오늘도 쓸 때 없는 야그로 시작했습니다. 그럼 Ticker를 시작해 보도록 하겠습니다. 

이 소스는 많은 방법의 Ticker 중에서 1편이 있었던 것의  

1. 기존의 문장이 왼쪽으로 흘러가는 방식 

2. 문장이 사라지기 전에 오른쪽에서 다시 흘러오는 방식 

3. 단어 별이 아닌 길이 별로 왼쪽으로 가능 방식 

이러한 방식의 Ticker를 만들겠습니다. 

 

그럼 프로그램을 시작해 봅시당.. 

 

public class PinkredTicker 

{ 

 private final static int DELAY_TURN = 1;  // delay turn 

 private final static int MOVESTRING_WIDTH = 10;  

 

 private char[] text;   // 문자 

 private int x;    // X 축 

 private int y;                         // Y 축 

 private int width;    // 넓이 

 private int height;   // 높이 

 private int indexLeft;          // 첫번째 문자 움직이기 

 private int indexRight;   // 두번째 문자 움직이기 

 

          



 private int initDelay;                    // 초기 시작시 딜레이 

 private int delay;                       // 딜레이 

 private int widthString;                  // 문장 폭 

  

 private Canvas canvas; 

 

/************************************************************************/ 

// 생성자 

 PinkredTicker(Canvas _canvas) 

 { 

  canvas = _ canvas; 

 } 

 

/************************************************************************/ 

// Ticker 문장 입력 

 public void setString(String _text)  

 {   

  setChars(_text.toCharArray()); 

 } 

/************************************************************************/ 

// Ticker 문장 입력 

 public void setChars(char[] _text) 

 { 

  text = null; 

  text = _text; 

 

  indexLeft = 0; 

  indexRight = 0; 

  delay = 0; 

                // 문장 폭 구하기 

  widthString = Font.getDefaultFont().charsWidth(text, 0, text.length) ; 

 } 

 

 

 

 



/************************************************************************/ 

// Ticker 사각형 영역 

 public void setBounds(int _x, int _y, int _width, int _height) 

 { 

  this.x = _x;  

  this.y = _y; 

  this.width = _width; 

  this.height = _height; 

 } 

 

/************************************************************************/ 

 public void paint(Graphics g)   

 { 

  g.setClip(x, y, width, height); 

  g.setColor(0x000000); 

  g.fillRect(x, y, width, height); 

 

                // 글자 폭이 사각형 보다 큰 경우 

  if(widthString >= width) 

  { // delay 가 DELAY_TURN보다 큰 경우 글자가 움직이기 시작 

   if(delay++ > DELAY_TURN) 

   { 

    if(widthString+ initDelay >= indexLeft) 

     indexLeft += MOVESTRING_WIDTH; 

     

    if(widthString + initDelay >= indexRight) 

     indexRight += MOVESTRING_WIDTH; 

 

    if(widthString + initDelay < indexLeft) 

    { 

     indexLeft = indexRight - widthString - 20; 

     delay = 0; 

    } 

    if(widthString + initDelay < indexRight) 

     indexRight = indexLeft - widthString - 20; 

   } else 



   { 

    initDelay = indexLeft = -x; 

    indexRight = indexLeft - widthString - 20; 

   } 

   // 문자 그리기 

   g.setColor(0xffffff); 

   g.drawChars(text, 0, text.length, -indexLeft, y + (height  

                                   - canvas.FONT_HEIGHT) /2, g.LEFT|g.TOP); 

   g.drawChars(text, 0, text.length,  -indexRight, y +  (height  

- canvas.FONT_HEIGHT) /2, g.LEFT|g.TOP); 

  } 

  else    // 사각형보다 글자 폭이 작은 경우 

  { 

   g.setColor(0xffffff); 

          g.drawChars(text, 0, text.length, x, y, g.LEFT|g.TOP); 

  }   

  g.setClip(0, 0, canvas.LCD_WIDTH, canvas.LCD_HEIGHT);   

 } 

} 

 

소스가 에러 처리나 혹은 기타 등등의 처리는 하지 않았습니다. 그러나 아주 간단한 Ticker

로 만들었습니다. 여기에 있는 FONT_HEIGHT, LCD_WIDTH, LCD_HEIGHT등의 변수는 

canvas에서 정의한 것 입니다. 이 정도의 의미는 이미 아시리라 생각합니다. 생각 보다는 

의외로 간단하게 Ticker를 구현했습니다. 여기서 다른 Ticker를 구현하시기를 원하시면 예를 

들어 왼쪽으로 사라질 경우 단어 별로 사라지기를 원하면 char단위로 왼쪽으로 보내면 됩

니다. 제가 단어 별로 해본 결과 움직임이 단어마다 폭이 다르기 때문에 약간 부자연스러운 

부분도 있습니다. 이번에도 여러분들에게 많은 도움이 되었으면 합니다. 

 

닉네임 : 핑크레드 

성격 : 왕소심, 왕삐짐, 이중인격, 수다쟁이 

이메일 : pinkred@hanafos.com 

 

추신 : 강좌를 다른 사이트에 올리시는 것은 자유입니다..단지 저한테 메일 한 통 이라도 보

내주시고 올리시면 감사하겠습니다. 언제나 좋은 하루 되십시오. 

mailto:pinkred@hanafos.com

