
게임..ㅋㅋㅋ 내손안에 있소이다... 

 

안녕하세요~~!!! 핑크레드 입니당… 

이번부터 아시는 분의 도움을 얻어서..소스를 전격으로 입수하여..차근차근 하나의 게임을 

만들어 보도록 하겠습니다 총 9 편의 장장 대 스토리가 이어지면서 쉽고 간단하게..이해할 

수 있도록 게임 프로그래밍을 나아가도록 하겠습니다. 

 

일단 모바일 게임 프로그래밍의 대부 Neoco 님께서 소스를 제공..저와는 또 다른 스타일이

지만 겜 프로그램 시에 많은 도움이 될 것 같습니다. 소스 자체가 강좌 위주로 되어 있어서 

버전 별로 하나씩 접근하게 되어있습니다. 그러므로 초보 프로그래머 분들도 접근이 용이할 

것 같습니다. 이번에는 글씨도 크게 해서 잘 보이시라고 해놓았습니다. 

 

계속 진행 할려고 했지만...진행하기 전에 잔소리 한마디 하겠습니다. 보통 우리는 모바일 

프로그래밍이 도대체 얼마나 쉬고 간단한지에 대해서 약간 의구심이 있는 것 같습니다. 그

래서 그런지 간단한 것 조차도 짜기 싫어하고 물어봐서 알려고 하고 기본적으로 시간이 없

다면서 소스를 달라고 하죠 ㅡㅡ; 이런 분들이 잘못이 있다는 것은 아닙니다. 어차피 저도 

초보 시절에는 이러한 경험을 했었으니깐요..그러나 이 시점에서 본다면 그러한 것들이 이

제 나한테 얼마나 도움이 될지..모르겠습니다. 여튼 초보분들은 이러한 도움을 받으시면서 

중급자로서 한 걸음 나아가신다면 이러한 부탁을 드리고 싶네요. 모바일 프로그래밍은 자기

의 생각을 그대로 프로그래밍 하시면 된다고 어떤 디자인이 있는데 어떻게 할까 고민해 보

면 이렇게 하면 되지 않을까 라는 생각이 들곤 합니다. 그럼 그것을 그대로 프로그래밍으로 

옮기십시오. 우리는 예술가 입니다. 생각을 표현하면 그것이 프로그램이 되는 것입니다. 생

각을 표현하기 어려우시다고요 예술가는 고뇌합니다. 그러한 노력 없이는 진정한 작품이 나

오지 않습니다. 배끼는 것도 하나의 예술입니다. 남의 것을 자신의 것으로 만들고 한걸음 

더 낳아가 더 멋진 작품으로 승화시킨다면 당신은 성공한 것입니다. 다들 프로그래머로서 

하나의 예술 작품을 만들기 위해서 한번 고뇌해 봅시다.. 

 

오늘의 도전 작품 1 단계는 게임의 로고화면을 띄우는 코드 입니다. 

처음부터 복잡한 코드를 하면 다들 어려울 것 같아서..쉽게 쉽게 접

근하는 방식을 택하겠습니다. 기본적으로 MIDP 의 기본골격인 

startApp(), pauseApp(), destroyApp()의 단계의 이해를 바탕으로 직

접 작성해 보시면 한결 더 좋으실 겁니다. 다음의 그림화면에 보이

듯이 간단한 로고이미지를 로딩하고 게임의 시작을 알리는 것이 목

적이고, 다음에 제시되는 소스는 예제입니다.  

 



CubeCube.java 

package Cube; 

 

import javax.microedition.lcdui.*; 

import javax.microedition.midlet.*; 

import java.io.*; 

import com.skt.m.*; 

 

 

public class CubeCube extends MIDlet 

{ 

 public CubeCanvas  canvas; 

 Display display; 

  

 

 public CubeCube() 

    { 

  canvas = new CubeCanvas(this); 

  Device.setBacklightEnabled(true);  // 키가 눌려질때 마다 백

라이트가 들어오는 기능설정 (기본적으로 true 로 설정) 

  Device.enableRestoreLCD(true);     // 통화후 이전화면 복구설

정. SUSPEND 모드에서 돌아올때 화면복구를 위해 

  loadLogo(); 

 } 

 

     

 protected void startApp() 

    { 

  display = Display.getDisplay(this); 

        canvas.active = true; 

  display.setCurrent(canvas); 

  BackLight.on(0);   // 백라이트 On 으로 설정. 파라미터

0 이면 무한대 켜짐. 

    } 

 

    protected void pauseApp() 

    { 

        canvas.active = false; 

    } 

 

    public void resumeApp() {} 

 

 public void destroyApp(boolean uc) 

    { 

  display.setCurrent(null); 

  notifyDestroyed(); 

    } 

 

 

 public void loadLogo() 



 { 

  try{ 

   canvas.logo = Image.createImage("/Cube/img/logo.png");

  

  }catch(IOException e){ 

   e.printStackTrace(); 

  } 

 } 

 

} 

 

 

CubuCanvas.java 

package Cube; 

 

import javax.microedition.midlet.*; 

import javax.microedition.lcdui.*; 

import java.io.*; 

 

 

public class CubeCanvas extends Canvas implements Runnable 

{ 

 public boolean  active = true; 

 public boolean  init = true; 

 private Thread  thread; 

 static Graphics g; 

 static Image logo; 

 

 private CubeCube  cube; 

 

 public CubeCanvas(CubeCube cube) 

 { 

  this.cube = cube; 

  thread = new Thread(this); 

        thread.start(); 

 } 

 

 protected void paint(Graphics g) {    

  this.g = g;          // 게임에서는 이렇게들 많이 하신다고 하네요.. 

                                     // 전역으로 뺀 후에 다른 부분에서 사용하기  

  if(init){ 

   g.drawImage(logo, 0, 22, 0); 

   init = false; 

  } 

 } 

 

    public void run() { 

        try { 

   while(active) 



   { 

          thread.sleep(200);   

   } 

  } catch(InterruptedException e) {} 

 } 

 

 protected void keyPressed(int keyCode) {} 

 

} 

 

 

처음이라 간단하게 시작했습니다. 어차피 이어서 가는 강의니깐..하나씩 생각해 보시는 것도 

좋으리라 생각됩니다. 이분은 저와는 다른 방식의 겜 프로그래밍을 하는 것입니다. 제가 말

씀드렸듯이 하나의 방식만 고수하는 것은 별로 좋지 않다고 생각됩니다. 언제나 태클은 중

요한 선수만 노리듯이 우리도 가끔은 이러한 방식도 있구나라는 것을 깨닫고 더 좋은 방식

으로 나아가는 것이 좋을 듯 합니다.  

 

프로그램을 제 방식으로 손댈 수 있지만 여러분의 학습상 도움이 될 것 같아서 일단은 접었

습니다. 사실은 프로그램 고치기 무지 귀찮더군요 ㅡㅡ; 그냥 올립니다. 이 소스는 Neoco

님의 저작권이 달린 소스이니 소스를 사용시에는 Neoco 님의 허락을 받으셔야 할겁니다. 

강좌는 계속 이어집니다~~~~~ 

 

그럼 즐거운 하루 되십시오..핑크레드.. 

참고로 Neoco 님 또한 소심한 면이 있습니다. ㅋㅋㅋ 자칭 Early Adopter 라고 하시네요.. 

 

 

닉네임 : 핑크레드 

성격 : 다소 소심, 다소 삐짐, 다소 이중인격, 다소 수다쟁이 

이메일 : pinkred@hanafos.com 

 

추신 : 강좌를 다른 사이트에 올리시는 것은 자유입니다..단지 저한테 메일 한 통 이라도 보

내주시고 올리시면 감사하겠습니다. 언제나 좋은 하루 되십시오. 

 

mailto:pinkred@hanafos.com

